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HARD FUN

- Vyzvy v boji

- naucit sa pouzivat rézne
typy zbrani.

- Riesenie environ-
mentalnych hadaniek, ako je
splhanie na Tallnecks alebo

preskumavanie starych ruin.

EASY FUN

- Preskimavanie obrovskeho
otvoreného sveta

- Obdivovanie nadherne;j
grafiky, zapadov slnka a de-
tailného prostredia

- Bojové animacie

- foto mad

SERIOUS FUN

- Zbieranie itemov/supplies
- Zabijanie nepriatelov pre
experience pointy

PEOPLE FUN

- Sledovanie Aloyinych vzta-
hov s klucovymi postavami,
ako je jej mentor Rost alebo
spojenci z roznych kmenov.
- Diskusie o teoriach a
zdielanie zazitkov s ostat-
nymi hracmi v komunite
Horizon.



BARTOLOVA
TAXANOMIA HRACOV

KILLER

* Charakteristika: Killer hraci sa zameriavaju na
sutaZzenie a dominovanie nad inymi hraCmi alebo
nepriatelmi. V pripade Horizon Zero Dawn by to znamenalo
preferenciu subojov a efektivneho lovu.

* Horizon Zero Dawn priklady:
* Hraci siuzivaju boj so silnymi mechanickymi
strojmi, ako su Thunderjaw alebo Stormbird.

e Zameriavaju sa navyuZzivanie efektivnych zbrani,
ako je Tearblast Sip, a hladaju ¢o najrychlejSie a
najlepsSie stratégie na znicenie nepriatelov.
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BARTOLOVA

TAXANOMIA HRACOV

ACHIEVER

* Charakteristika: Achiever hrac¢i su motivovani
dosahovanim cielov, ziskavanim trofeji a maximalnym

dokoncenim hry.

* Horizon Zero Dawn priklady:

* Zbieranie vSetkych Collectibles (Metal Flowers,
Banuk Figures, Vantage Points).

* Dokoncenie vSetkych questov a vedlajSich misii

* Maximalizacia schopnosti a zlepSovanie

vybavenia Aloy.
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BARTOLOVA
TAXANOMIA HRACOV

EXPLORER

* Charakteristika: Explorer hra¢i miluju skimanie herného
sveta, objavovanie tajomstiev a pochopenie herného pribehu do
hlbky..

* Horizon Zero Dawn priklady:

* Preskumavanie kazdej oblasti otvoreného sveta a
hladanie skrytych miest.

e Zaujimaich pribeh starovekého sveta - Citaju vSetky
datapointy a nahravky.

* Skumaju spravanie strojov a zaujima ich, ako funguju
ekosystémy v hre.

* Experimentovanie s hernymi mechanikami, ako su
zbrane, pasce a hackovanie strojov.
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BARTOLOVA
TAXANOMIA HRACOV

SOCIALIZER

* Charakteristika: Socializer hra¢i sazameriavaju na
socialnuinterakciu a budovanie vztahov s inymi hra¢mi
alebo postavamiv hre.

* Horizon Zero Dawn priklady:

* Vtomto pripade je socializacia obmedzena na
interakcie s NPC postavami a spoznavanie ich
pribehov.

e UzZivaju sirozhovory a rozhodovanie v dialégoch.

e Zaujimaju ich vztahy medzi kmenmi a politické
intrigy vo svete hry.
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HLAVNE

MECHANIKY
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VEDLAJSIE
MECHANIKY

VYZVY A ARENY
FOTOGRAFICKY MOD

OBCHODOVANIE S OBCHOD-
NIKMI

OVERRIDE/MOUNT MECHAN-
IKA - Aloy moze hackovat
stroje, aby bojovali po jej
boku alebo sluzili ako do-
pravné prostriedky.




MDA FRAMEWORK

Bojovy systém > Taktické planovanie boja > Fantasy - Byt lovcom v post-apokalyptickom svete.
Challenge - Taktické suboje s roznymi druhmi.
Expression - Vyber schopnosti a stylu hrania.

Otvoreny svet a prieskum > Prieskum a objavovanie > Discovery - Preskiumavanie otvoreného.

Dialogove volby > Rozhodovanie a jeho dosledky > Narrative - umoznuje hracovi citit sa ako ak
tivna sucast pribehu.
Fellowship - Interakcia s NPC a budovanie
spojeneckych vztahov.
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