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VŠEOBECNÉ ÚDAJE

• Žáner: Akčné RPG (Role-Playing Game) s prvkami otvoreného sveta.

• Vývojár: Guerrilla Games.

• Vydavateľ: Sony Interactive Entertainment.

• Dátum vydania: 28. 14. 2017 (PS 4), 7. 8. 2020 (PC)

• Príbeh: Horizon Zero Dawn sa odohráva v post-apokalyptickom svete, približne tisíc rokov po tom, ako moderná 
civilizácia zanikla v dôsledku katastrofy. Zem je teraz obývaná primitívnymi kmeňmi a obrovskými mechanickými 
tvormi pripomínajúcimi zvieratá a dinosaury. Tieto stroje ovládajú krajinu, no niektoré sa stávajú agresívne a ohrozujú 
život ľudí.

• Hlavnou postavou je Aloy, mladá lovkyňa z kmeňa Nora, ktorá bola vychovaná ako vydedenec. Aloy sa snaží odhaliť 
pravdu o svojom pôvode, záhadu o tom, čo viedlo k zániku starého sveta, a zároveň čelí hrozbe zo strany 
nepriateľských kmeňov a divokých strojov. Svojou cestou spoznáva príčiny katastrofy a odhaľuje príbeh technologickej 
spoločnosti, ktorá predchádzala jej svetu.





BARTOLOVÁ 
TAXANÓMIA HRÁČOV 

KILLER
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