
6.1. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_Guniš_01 -”CANSAT”  

Blender 

dizajn satelitu pre náš školský tím “CanZeppelin“ v ktorom som mal na starosti návrh obalu ktorý 
sme vytlačili na 3D tlačiarni vďaka čomu som nadobudol skúsenosti s 3D tlačou. náš tím sa 
umiestnil na 3 priečke celoslovenskej súťaže “CanSat” 

6.1. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_Guniš_02 -”AVIGNONSKÉ SLEČNY” 

akvarel a akryl na papier A3 

parafráza na známe dielo, pohráva sa s myšlienkou cenzúry a “precitlivelosti” moderného sveta 
ktorý kritizuje zaužívané tradície  

6.1. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_Guniš_03 -”CALLING” 

akryl na plátne 50 x 70 cm 

obraz bol inšpirovaný fotkou, ktorú som našiel na sociálnych sieťach a zaujala ma, kvôli jej 
vrstvám: pozadie, búdka, človek, sklo s kvapkami, lens flare v objektíve kamery. využíval som 
mne nové techniky a mix abstrakcie s realizmom  

6.1. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_Guniš_04  -”PICASSO” 

gioconda na papier 60 x 84 cm 

pointa obrazu bolo preskúmať techniky kubizmu, kedy som sa vždy po 5 minútach posunul na 
iné miesto a kreslil bustu z iného pohľadu  

6.1. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_Guniš_05 -”PONDERING” 

Fotografia Nikon D3300 edit: Lightroom 

fotografia zachytáva pekný moment poobednej prechádzky, má vyvolávať pocit bezpečia, 
útulnosti a domova  

6.1. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_Guniš_06 -”LONE RIDER” 

Fotografia Nikon D3300 edit: Lightroom 

fotografia zachytáva muža na ruskom kole, ktorý si vychutnáva výhľad, núti diváka zamýšľať sa 
nad otázkou na aký výhľad sa muž díva. ruské kolo sa stáva abstraktným elementom a vytvára 
geometrické obrazce  

6.1. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_Guniš_07 -”CASTLE SENTRY” 

Fotografia Nikon D3300 edit: Lightroom 

CASTLE SENTRY - v preklade hradná stráž mi príde ako výstižný názov pre momentku z 
TrnavaMeeting24, kvôli prostrediu na Smolenickom zámku kombinovaného s tuningovými 
autami stredoeurópskej scény. fotografia nemá hlbšiu myšlienku ide skôr len o hru s 
kompozíciou a kontrastom farieb  

  



 

6.1. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_Guniš_08  -”NEXT LEVEL DRIFT” 

Fotografia Nikon D3300 edit: Lightroom 

momentka z podujatia “Ultrace” zachytáva japonského jazdca Arios Suzuki v drift zóne eventu a 
vystihuje atmosféru plnú ľudí, fotografov a dymu  

6.1. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_Guniš_09 -”FEET UP” 

Fotografia Nikon D3300 edit: Lightroom 

fotografia vystihuje letné poobedie na poli počas prechádzky s mojou priateľkou, vyvoláva pocit 
oddychu, voľnosti, pokoja a pázdnin  

6.1. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_Guniš_10 -”MEDZIHOLIE” 

Fotografia Pixel 7a edit: Lightroom 

momentka počas oddychu na turistike, prináša pocity dobrodružstva a odhodlania. dominantou 
sú 3 postavy za ktorými sa týči Vel'ký Rozsutec  

6.1. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_Guniš_11 -”THRILLS OF RALLY” 

fixy, ceruzky a akryl na papier A3 

obraz legendárnej Audi Quattro do priateľskej súťaže s témou “Group B rally” experimentoval 
som s procesom kreslenia oblaku prachu a špiny na aute, nálepky na karosérii boli tiež výzva 

6.1. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_Guniš_12 -”RED PIG” 

fixy a ceruzky na papier A3 

kresba mercedesu 300SEL “RED PIG”  

6.1. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_Guniš_13 -”MUSTANG” 

fixy a ceruzky na papier A3 

obraz Fordu Mustang pred pumpou 7-Eleven, výzvou bolo nakresliť obraz s kompletným pozadím 
v realistickom prevedení  

  



6.3. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_SoVstupmi_Guniš_01 -”MACHINE 01” 

 Blender 

bodykit pre Nissan 400Z inšpirovaný Porsche 935 a Make Haste Corporation. ide o imagináciu 
moderného auta s prvkami retrofuturistického dizajnu a moju víziu toho, ako by toto auto 
vyzeralo keby súperilo s vyššie spomínaným Porsche 935 pričom využíva typické prvky ako 
predĺženú zadnú časť a absenciu predných svetiel  

6.3. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_SoVstupmi_Guniš_02 -”CAPRI-SAN” 

 Blender 

predstava Datsunu 1200 upraveného do štýlu Group 5 závodných áut a vychádza z dizajnu Fordu 
Capri upraveného spoločnosťou Zakspeed. v názve ide o slovnú hračku, ktorá vznikla spojením 
názvu Fordu Capri, zdvorilostnej prípony “san” v japončine a názvu detského nápoja Capri Sun 
model ešte nie je kopmletný  

6.3. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_SoVstupmi_Guniš_03 -”LIZZY”  

Blender 

návrh na polep Nissanu Skyline z YouTube kanálu NIGHTRIDE. polep využíva prvky z histórie 
tohto kanálu a spája ich so známymi osobnosťami japonskej tunerskej scény 90-tych rokov  

6.3. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_SoVstupmi_Guniš_04 -”LIMINAL” 

 Blender 

obraz zachytáva pocit odchodu na dovolenku, hrá sa s nostalgiou, využíva prvky “liminal spaces” 
- žáner fotiek a renderov populárnych na sociálnych sieťach 

6.3. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_SoVstupmi_Guniš_05 -”FIAUGHDINI MULTI8CAN”  

Blender 

vizualizácia obrazu, ktorý kreslil môj online kamarát, čo vzniklo čisto ako vtipné spojenie Fiatu 
Multipla s Audi R8 a Lamborghini Huracán prešlo do cvičenia svojich 3D zručností a posunulo 
ma na vyšší level 3D modelovania 

6.3. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_SoVstupmi_Guniš_06 -”PLAGÁTY” 

Blender + Gimp 

plagáty sa pohrávajú so stereotypmi v komunite “autičkárov” a vtipnou formou prezentujú autá 
na obrázku  

  



6.4. 20250130_AVFX_Portfolio_autorske_SoVstupmi_Guniš_01.mp4 -”IMAG(E)INE”  

Blender 

budovanie vlastnej značky “IMAG(E)INE” kde ide o slovnú hračku so slovíčkami image a imagine. 
IMAGE - kvôli názvu môjho instagramového profilu image.bump ktorý vznikol ako interný vtip 
medzi mnou a mojím online kamarátom, názov odkazuje na bump mapu pri textúrovaní 3D 
objektov. IMAGINE- značí neobmedzenú predstavivosť a kreativitu pri tvorení mojich diel. pri 
tvorbe som sa hral s filmovou typografiou a vytvoril som krátku animáciu 

6.6. 20250130_AVFX_Portfolio_Skola_Guniš_01.mp4 -”KOMOREBI”  

Video  Pixel 7a edit: CapCut 

školská práca so zadaním „reklama“ počas semináru z umenia a kultúry. ide o reklamu na 
fiktívnu značku oblečenia nazvanú „KOMOREBI“ ktorá vychádza zo street-style oblečenia čím 
bol inšpirovaný aj samotný vizuál reklamy 

6.9. 20250130_AVFX_Portfolio_Sketchfab_Guniš_01.pdf-”WHEELS”  

Blender 

niekoľko modelov rôznych kolies, ktoré som nahral na stránku sketchfab - cvičenie na zlepšenie 
chápanie topológie a 3D modelovania  

https://sketchfab.com/gunis.david  

https://sketchfab.com/gunis.david

