Marek Stern - Explikacia volnych prac
6.1.
1. Mimozemstan

Pretvorenie malby z pred dvoch rokov. Malba sa mi doteraz paci a tak som sa rozhodol, ze
ju posuniem do 3D prostredia v programe Autodesk Maya.

2. Mimozestan
Druha verzia, iné osvetlenie, pooto¢ena hlava.
3. Kravy z iného sveta

Kravy som si naskenoval na dovolenke v Slovinsku, fantazijne hlavy som vymodeloval v
programe Zbrush, v Autodesk Maya spojil so skenom a vyrendroval v Arnolde.
Postprodukcia v Adobe Photoshop. Chcel som vytvorit sériu fotiek z inych svetov (3 - 7).

4. Hrad

Hrad som tvoril ako zadanie v Skole, vlozil ho do prostredia ponad kopce a vodu. Overpaint
a postprodukcia v Adobe Photoshop.

5.Bulbaci

Bytosti som vysculptoval v Autodesk Maya a takisto aj prostredie. POstprodukcia v Adobe
Photoshop.

6. Bulbici

Bytosti som si vymodeloval v Zbrush, vloZil do Autodesk Maya a tam vytvoril prostredie.
Postprodukcia a Overpaint v Adobe Photoshop.

7. Tovaren
Render Skolskej klauzurnej prace, postprodukcia v Adobe Photoshop.
8. Zmok

Digitalna malba v Adobe Photoshop. InSpiroval som sa slovanskou mytoldgiou - ¢iernym
kuratom Zmokom. Vytvoril som z neho humanoidnu postavu, ku ktorej mam vymysleny
pribeh aj stolovd hru Zmok.

9. Baba Jaga

mytoldgie a je sucastou pribehu aj stolovej hry Zmok.

10. Diibo

Rychla digitalna skica v Adobe Photoshop neurditej prisery.



11. Strach

Plagat vytvoreny v Adobe Photoshop do sutaze, poslany s 3D vytlaGenymi znazornenymi
postavickami. PostaviCky boli modelované v Zbrush a v Autodesk Maya.

12. MonsStrum

Digitalna malba v Adobe Photoshop priSery s akousi hmotou namiesto hlavy. Mal som v
plane to poslat do sutaze o mimozemskych stvoreniach, ale nestihol som.

13. Mimozemstan - malba
Malba mimozemstana temperovymi farbami. Prechddza z abstrakcie do konkrétneho, A2.
14. Strom

Malba stromu a prirody navékol neho, akvarel, tus, A2. Cestné uznanie v sutazi Kreativita
mladych grafikov.

15. Akt
Kresba mastnym pastelom podla Zivého modela v Zivotnej velkosti.
16. Akt €. 2

Kresba mastnym pastelom podla zivého modela v Zivotnej velkosti s nohami v
perspektivnej skratke.

6.2.
1. GuldCky v prirode

Moja prva 3D animacia, vymodelované v Autodesk Maya, postprodukcia v Adobe After
Effects. Chcel som nejaku abstraktnu energiu vytvorit v prostredi prirody. Video pozadia -
prirody som si dopredu natocil.

2.Zrod

Prva animacia, kde som v Autodesk Maya vyuzil Nparticles. Opat som chcel dramaticky
znazornit nejaku formu, energiu formujucu sa vtme. Postprodukcia v Adobe AAfter Effects.

3. Zatoka

Parallax animacia vytvorena z malby stromu zo zadania v Skole. Namalované vv Adobe
Photoshop, animacia v Adobe After Effects.

4. Cervené gulky



Nparticle animacia chaoticky prudiacich guliciek, pripominajd mi ¢ervené krvinky. S touto
animaciou som malv plane urobit Zazrak, ale nevyslo. Autodesk Maya, Adobe After
Effects.

6.5.
1. Asset

Asset sci-fi zbrane vymodelovanej v Autodesk Maya.
2. *pomylil som sa v ¢islovani, pod ¢islom 2 ni¢ nemam.
3.-4. Low poly model

Low poly model prostredia pre fantazijne low poly zviera (labut + korytnacka). Klauzudrna
praca, Vymodelované v Autodesk Maya.

5. Kolaz
Spojenie papagaja s konom, vytvorené v Adobe Photoshop.
6. Hrad

Hrad vymodelovany na tému Starovek v Autodesk Maya, postprodukcia v Adobe
Photoshop.

7. Priestor
Opusteny priestor, jeden z mojich navrhov na maturitnd pracu. Autodesk Maya.
8.- 9. Nadzemny vlak

Vymyslel som si systém kolajnic, pohybovania sa vlaku niekolko metrov nad zemouv
zasnezenom prostredi. Autodesk Maya.

10.-12. Tovaren

Klauzurna praca na tému Modularny sci-fi priestor. Autodesk Maya.

13. Inventar hry

Navrh inventaru hry s ukazkou zbrane s jej informaciami. Autodesk Maya a Adobe
Photoshop.

14.- 16. Navrh troch obrazoviek mobilnej hry



Navrh Menu, Play screen a Pause screen s mimozemskou tématikou. Shooting mechanika,
strelaju sa rovnaké symboli.

17.Panorama 1
Digitalna malba v Adobe Photoshop.
18. Panorama 2
Digitalna kresba v Adobe Photoshop.
19.- 20. Digitalne skice
Digitalne skice low poly skaly v pracach 3.- 4. Adobe Photoshop.
21. Zuby
Digitalna Studia zubov s posunom, Adobe Photoshop.
22. Silueta

Kresba farbiékami z prvého roénika SS, A3. Do siluety vybranej postaviéky sme mali
nakreslit iné stvorenie, ja som spravil fantazijnu rybu.

23.-27. Stolova hra Zmok

Klauzurna praca zo 4. ro¢nika, rendre stolovej hry Zmok. Obsahuje hraciu plochu, karty,
postavicky, domcek a navrhol som aj balenie.

28.- 34. Kresba

Kresby a malby realizované na predmete Kresba. Sttidie anatémie ¢loveka. A1. Tempera,
Uhlik.

6.6.
1. Loading screen

Loading screen pre digitalnu hru, Autodesk Maya a Adobe After Effects.

2. Inventar

Animacia vyberania zbrane v inventari v digitalnej hre, Adobe After Effects.

6.7.

1. Navrh match 3 game na tému Sladky Zivot pre firmu GreenTube ako sucast odbornej
staze v tejto firme.






