Matej Fasanok - Explikacia volnych prac
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Fotoaparat

Vytvoril som 3D fotoaparat pomocou Blendri na zaklade referenénych obrazkov.
Nasvietil som scénu a vytvoril reflekcie pomocou sky textury s pridanymi svetlami.
Pouzil som materidly z blender-kit add-onu prisp6sobené na moje ucely .
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2D animacia myvala v kontajneri

Animaciu, som vytvoril v programe Blender s toolkou Grease Pencil. Zaujimalo ma ako
funguje workflow pre takuto animaciu a aké to ma plusy a minusy. Kombinoval som
tvorenie 3D modelov (kontajner) a 2D prvkov vytvorenych pomocou Grease pencilu pre
vytvorenie kompozicie. Pre vytvorenie travy a krikov som si vytvoril vlastné brushe.
Animacia funguje pomocou modifierov a keyframovaného sculpt moédu.
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Webstranka vytvorena pre zakaznika

Webstranka bola vytvorena za uc¢elom propagacie chaty a sluzieb, ktoré ponuka. Vyber
frameworku a dizajnu bol ¢isto na mne. Teda vybral som framework AstrolJS pre
ulah&enie tvorenia statickych webstranok na zaklade dobrych skiusenosti s tymto
frameworkom. Dizajn a layout webstranky som realizoval pomocou HTML a CSS,
jednoduchu funkcionalitu pomocou Javascriptu. Prave tieto farby a dizajn som zvolil aby
som vystihol pocity, ktoré vo mne chata vyvolala (minimalisticka a moderne vybavena).
Stranka eSte nie je online na poziadavku od zdkaznika ale bude dostupna na doméne:
https://272.sk/
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3D Model apartmanu - Skolské zadanie

Vytvoril som kuchynu apartmanu pre toto zadanie pomocou Blendru. Cielom bolo
vytvorenie assetov pre apartman pouzitim réznych materialov, spravneho nasvietenia

a zlucenia objektov do jedného celku. Ked sa na to pozeram po roku od vytvorenia vidim
aké chyby som spravil. Ako napriklad nespravne reflekcie, kompozicia by sa dala
vylepSit a zladenie objektov do jedného celku sa tiez moc nepodarilo. AvSak si myslim
Ze kvalita jednotlivych assetov sa mi vydarila.
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3D model hodin - Skolské zadanie

Cielom zadania bolo vytvorenie hodin podla referencie zadanej panom ucitelom.
Vytvoril som ich v programe Blender jednoduchym modelovanim z primitivov. Vytvoril
som si objekty réznych ¢asti hodin a nasledne z nich spravil jeden celok. Scénu som
nasvietil a snazil som sa vytvorit zaujimavy efekt pomocou netradicného pozadia.
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3D model hodin



