
KONTAKTNÉ ÚDAJE

gce.735nik@gmail.com

+421950422794

Bratislava II, Slovenská 
republika

Dátum narodenia: 26. 3. 2001

ZNALOSTI
ZBrush - Expert

Blender - Mierne pokročilý

Substance Painter - Mierne pokročilý

Adobe Photoshop - Expert

Adobe Illustrator - Expert

Adobe Premiere Pro - Mierne 
pokročilý

JAZYKY
Slovenský jazyk - Pokročilý (C1)

Ruský jazyk - Expert (C2)

Ukrajinský jazyk - Pokročilý (C1)

Anglický jazyk - Mierne pokročilý 
(B1)

Mykyta Zahynailo

O mne

Komunikatívny, pozitívny a odolný voči stresovým situáciám vďaka 
veľkej skúsenosti v komunikácii s ľuďmi v sektore služieb a práci v 
gastronómii. 
Mám kreatívny spôsob nazerania na veci vďaka štúdiu na umeleckých 
školách, ako je Súkromná škola umeleckého priemyslu (stredná škola) a 
Vysoká škola múzických umení.

Pracovné skúsenosti

OKT 2023 - Doteraz Barista
SVÄG TO GO, Bratislava III, Slovenská 
republika
V SVÄG TO GO pracujem z pripravou jedla na 
predaj, robim kavy a mam skusenosti z  Latte Art-
om.
 

APR 2023 - SEP 2023 Čašník - Barista
Craft coffee, s. r. o., Bratislava II, Slovenská 
republika
Objednaval ludi, robil som kavu, pripravoval jedla.
 

JÚL 2022 - SEP 2022 Brigadnik
H&M SK s.r.o., Bratislava II, Slovenská 
republika
(H&M - Avion) Praca za kasou, roznos kabiniek, 
upratovanie v sklade.
 

DEC 2021 - JÚN 2022 Čašník
ČAJOVŇA, s. r. o., Bratislava I, Slovenská 
republika
Bral objednavky u zakaznikov, robil som caje, 
vodne fajky, pripravoval jedla (humus, oriesky). 
Pracoval za kasou
 

AUG 2021 - OKT 2021 Čašník
McDonald's Slovakia spol. s r.o., Bratislava II, 
Slovenská republika
Roznasal som objednavky pre zakaznikov, 
pracoval som za kasou.
 

JAN 2020 - MAR 2020 Fudraner
Bistro Soho, s.r.o., Bratislava V, Slovenská 
republika
Pripravoval a roznasal taniere z jedlom.
 

Vzdelanie

mailto:gce.735nik@gmail.com


SEP 2021 - Doteraz Filmová a televízna fakulta
Tvorba obrazu vo filme a v multimédiách 
(Herný dizajn)
Vysoká škola múzických umení, Bratislava I, 
Slovenská republika
Mám skúsenosti so sculptingom v programoch 
ako ZBrush a modelovaním v Blenderi. Okrem 
toho ovládam texturovanie v Substance Painter.
 Tiež mám skúsenosti s prácou s Umelou 
Inteligenciou - Stable Diffusion a Scenario.
 


